MODUL PRED ZAVODEM

Soucasti tohoto kola Svojsikova zavodu je i modul ,Pfed zavodem®. Modul ,Pfed zavodem® je
soucast SZ zaméfend na piipravu ukolll zadanych jiZ pfed zavodem na doma. Testuje
schopnost druziny sejit se a spolecné pracovat na urcitém projektu nebo si jej rozdélit a
vénovat mu individudlné volny cas.

KOLIK LZE ZiSKAT BODU V MODULU PRED ZAVODEM?

Celkem lze ziskat az 66 bodut. CoZ neni malo!

DISCIPLINY

1. Kviz z pravidel Svojsikova zavodu
2. Pfedstavenidruziny

PRAVIDLA, POZADAVKY JEDNOTLIVYCH DISCIPLIN

KViz Z PRAVIDEL SVOJSIKOVA ZAVODU

V kvizu Ize ziskat az 20 bodu.

Kviz probéhne na misté zavodu. Doporucujeme se podivat na aktualni pravidla, ktera jsou
zverejnéna v materidlech na tomto webu.

PREDSTAVEN{ DRUZINY
Ma 3 poddiscipliny, ve kterych 1ze dohromady ziskat az 46 bodu.

JMENOVKY
V tomto ukolu Ize ziskat aZ 16 bodu

Zadani ukolu:
e Kazdy z druZziny bude mit po dobu zavodu svou vlastni jmenovku.
Hodnoceni:
e 8bodl—Kazdy clen druziny ma svou vlastni jmenovku na zacatku zavodu
e 8bodl—Kazdy ¢len druziny ma svou vlastni jmenovku na konci zavodu

SPECIALNiIi DRUZINKOVY POKRIK PRO ZAVOD
V tomto ukolu lze ziskat az 15 bodu

Zadani ukolu:
e Druzina vymysli vlastni pokfik v souvislosti se symbolickym ramcem, ktery zakfici pfi
slavnostnim nastupu.
Hodnoceni:
e 5bodl: V pokfiku zazni jméno druZiny
e 5bodl: V pokfiku zazni jedno z téchto slov - nebo jeho tvar:
o klobouk, kosté, kouzelnik, hlilka, Brumbal, Harry, Hagrid, Bradavice, testrdl,
kouzlo, famfrpal
e 5Dbodul: Pokiik se rymuje a jeho délka je 2-4 verse



PREDSTAVENi DRUZINY POMOCi PLAKATU
V tomto ukolu Ize ziskat aZz 15 bodl
Zadani ukolu:
e Druzina donese na zavod plakat s fotkou, nazvem své druziny a predstavenim svych
clent
Hodnoceni:
e 5Dbodl: Druzina donese plakat ve formatu A3 a vétsi
e 5bodl: Na plakatu je fotka druziny a nazev druziny
e 5bodl: Kazdy clen ma na plakatu své misto se jménem a napsano, jaké by chtél umét
kouzlo nebo jakou by chtél mit superschopnost a proc



